~ZNOTTINGHAM™
=
Tylko jabtka, szeryfie, stowo daje!

ZNOTTINGHAM
0 Kluczowe zalety =
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® Bardzo proste zasady pozwalajace w catosci skupic sie na esencji gry — 5 woreczkow f .0 »
kombinowaniu i blefowaniu. 5 plansz 0y e

R

» Niezwykty klimat gry zacheca do wczuwania sie w role. 110 monet

e Gwarancja przedniej zabawy — partie bez smiechu praktycznie sie nie _znacznilg szeryfa
2darzaja. instrukcja

® Doskonata oprawa graficzna.
® |ntensywna interakcja pomiedzy uczestnikami zabawy.

@

W grze Szeryf z Nottingham wcielasz sie w role kupca starajgcego
sie dowiez¢ swoje towary na miejski targ. Jesli wieziesz ze sobg
dobra, ktore jako prawy obywatel chcesz sprzedac na targu, to nie
masz sie czego obawiac. Jedli zas przewozisz kontrabande, to
mozesz mie¢ niematy problem, jesli trafi Ci sie kontrola. Nie dos¢,
ze kontrabanda zostanie skonfiskowana, to jeszcze zaptacisz
grzywne!

Tak wiec dotéz wszelkich staran, by do tego nie doszto — przymilaj
sie do Szeryfa, przekonuj, kombinuj, jak sie tylko da, byle wyjs¢ na
swoje. Bedac Szeryfem, staraj sie jak najwiecej wyciagnac od
cwanych handlarzy. Niech ptacg za chciwos$é!

Cechy

Elementy mechaniki: dobieranie kart, zarzadzanie kartami,
zbieranie zestawow kart, blef.
Kategorie: gra imprezowa, gra rodzinna.




